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A. DESKRIPSI MATA KULIAH

membahas secara komprehensif konsep, desain, implementasi, dan evaluasi asesmen modern yang memanfaatkan teknologi digital, termasuk asesmen adaptif
berbasis komputer (CAT), multi-stage testing (MST), automated scoring, simulasi interaktif, dan asesmen berbasis big data. Materi mencakup teori dasar
pengukuran digital, arsitektur sistem asesmen, keamanan dan integritas tes, desain item interaktif, cognitive diagnostic computer-based testing, log-file analytics,
penggunaan Al/ML untuk personalisasi asesmen, serta perkembangan masa depan seperti multimodal assessment, conversational assessment, dan integrasi
pembelajaran mesin dalam penilaian berkelanjutan. Pembelajaran menekankan kemampuan mahasiswa untuk merancang asesmen digital yang valid, reliabel,
dan adapitif.

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) DAN CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK)

|Nomor|Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) |Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)




Mahasiswa memiliki pengetahuan tentang
1 |pemanfaatan komputer dalam asesmen
pendidikan

Menguasai filosofi asesmen pendidikan dan mampu menerapkannya untuk mengembangkan sistem
atau model asesmen yang sesuai dengan permasalahan aktual dan perkembangan teknologi, serta
mengkomunikasikan hasilnya secara bertanggung jawab berdasarkan etika akademik.

Mahasiswa mampu mengembangkan asesmen

Mampu merancang, mengembangkan, dan menganalisis instrumen tes maupun non- tes dengan

kekurangan asesmen berbasis komputer

2 pendidikan berbasis komputer memanfaatkan teknologi atau software terkini secara mandiri dan inovatif di bidang pendidikan
. Menguasai filosofi asesmen pendidikan dan mampu menerapkannya untuk mengembangkan sistem
Mahasiswa mampu memanaatkan asesmen . .
3 - : atau model asesmen yang sesuai dengan permasalahan aktual dan perkembangan teknologi, serta
pendidikan berbasis komputer S . ) . .
mengkomunikasikan hasilnya secara bertanggung jawab berdasarkan etika akademik.
4 Mahasiswa mengevaluasi kelebihan dan Mampu merancang, mengembangkan, dan menganalisis instrumen tes maupun non- tes dengan

memanfaatkan teknologi atau software terkini secara mandiri dan inovatif di bidang pendidikan

C. KEGIATAN PERKULIAHAN:

Minggu CPMK Bahan Kajian Bentuk/ Metode Pengalaman Belajar Indikator Penilaian Teknik Penilaian |Waktu | Referensi
Ke- Pembelajaran
@ 2 3 4 ®) 6 ) 8 9
Konsep CBT, sejarah dan Mahasiswa mempelajari Mahasiswa memahami
perkembangan, konsep dasar asesmen konsep dasar asesmen L. . .
1 1,2,3 perbandingan CBT—PBT, 1. Ce'ramah _ berbasis komputer berbasis komputer (CBT) KehaQwan/Keakaan 2 X 5_0 1,3.4.5,6
4 . . 2. Kuis/Evaluasi (CBT) dan 2. Kuis menit
arsitektur sistem asesmen dan perkembangan
. perkembangan asesmen . 3. Tugas
digital, tren global. - asesmen digital.
digital.
Validitas, reliabilitas, .
fairness, keamanan, test Mahasiswa mempelajari Mah§13|swa mampu L. . .
1,2,3 . L 1. Ceramah T menjelaskan standar dan{Kehadiran/Keaktifan | 2x50 | 1, 2, 3, 5,
2 security, proctoring, : . standar dan prinsip o . . .
4 2. Kuis/Evaluasi . . prinsip kualitas asesmen (2. Kuis menit 6, 10
standar kualitas asesmen digital. diaital 3 Tuoas
AERA-APA-NCME, gral U9
Client—server, delivery
'?ens?lgg’sletrenngl baC.II_(I system, Mahasiswa mempelajari [Mahasiswa memahami |1.
1,2,3 ; Y. 1. Ceramah struktur dan arsitektur  [struktur dan arsitektur ~ |Kehadiran/Keaktifan [ 2x50 | 1, 3, 4, 5,
3 (Learning Tools . . S L . .
4 . 2. Kuis/Evaluasi teknis sistem asesmen |teknis sistem asesmen [2. Kuis menit 6,7
Interoperability), . .
. . berbasis komputer. berbasis komputer. 3. Tugas
interoperabilitas,
infrastruktur CBT modern.




Item interaktif, multimedia,

Mahasiswa

Mahasiswa mampu

1.
Kehadiran/Keaktifan

4 1, 2, 3,|hotspot, simulation-based |1. Ceramah mendiskusikan dasar- [menerapkan dasar-dasar 2x501| 1,4,5,6,
4  |items, drag-and-drop, 2. Kuis/Evaluasi dasar desain butir desain butir asesmen 2. Kuis menit 9,10
video/audio-based items. asesmen digital. digital. 3. Tugas
CP:lrjrap:riﬁﬁlt;‘;]IEJ;i;jalam Mahasiswa mempelajari [Mahasiswa memahami |1.
5 1,2,3, sto ,iFr)1 rules. ex oéure 1. Ceramah teori dasar teori dasar Kehadiran/Keaktifan | 2x50 | 1, 2, 3, 6,
4 PP .g » ©XP 2. Kuis/Evaluasi Computerized Adaptive |Computerized Adaptive (2. Kuis menit | 7,9, 10
control; contoh . .
. . Testing (CAT). Testing (CAT). 3. Tugas
implementasi.
Struktur modul, routing, Mahasiswa mempelaiari Mahasiswa mampu 1.
1, 2, 3,|desain panel, kelebihan 1. Ceramah . belay menganalisis model Kehadiran/Keaktifan | 2 x 50
6 . . model Multi-Stage ; . . o1 3,4,6,7
4 |dan kelemahan MST 2. Kuis/Evaluasi Testing (MST) Multi- Stage Testing 2. Kuis menit
dibanding CAT. 9 ' (MST). 3. Tugas
E:(;)lg?(litg%leg-?icl)j '[(;;;BT L. Ceramah Mahasiswa mempelajari Mahasiswa memahami )
1,2, 3| , 109 . ' 2. asesmen berbasis . Kehadiran/Keaktifan | 2 x50 | 1, 2, 3, 4,
7 clickstream analysis, . I . asesmen berbasis model . :
4 ; Eksperimen/Praktek |model kognitif dan big " ; 2. Kuis menit 56
dashboard learning : . kognitif dan big data.
. 3. Kuis/Evaluasi data. 3. Tugas
analytics.
. Mahasiswa mengerjakan|Mahasiswa dapat 1,2, 3,4,
8 1,2,3,|UTS (Ujian Tengah Tugas/Kerja Mandiri [UTS (Ujian Tengah mengerjakan UTS (Ujian |UTS 2Xx 5.0 56,7,8,
4  |Semester) menit
Semester) Tengah Semester) 91
:&z;ﬁ)aafeeddjgglngéorm Mahasiswa mempelajari [Mahasiswa memahami |1.
1,23, Y 9 |1. ceramah automated scoring untuk [automated scoring untuk |Kehadiran/Keaktifan | 2 x50 | 1, 2, 3, 4,
9 (AES), automated speech . . . .
4 . . 2. Kuis/Evaluasi teks, performa, dan teks, performa, dan 2. Kuis menit 56,7
scoring, video/performance
. respons kompleks. respons kompleks. 3. Tugas
scoring.
Machine learning untuk
prediksi kemampuan, Mahasiswa mempelajari [Mahasiswa memahami |1. 1234
10 1, 2, 3, |adaptive learning, 1. Ceramah pemanfaatan Artificial pemanfaatan Artificial Kehadiran/Keaktifan | 2 x 50 5’ 6, 7’ 8,
4  |conversational 2. Kuis/Evaluasi Intelligence (Al) dalam |Intelligence (Al) dalam |2. Kuis menit ’9 ’ 1’ ’
assessment, multimodal asesmen. asesmen. 3. Tugas ’
assessment.
Cheating detection, L
1,23 biometric authentlcgtlon, 1. Ceramah Mahasiswa mempelajari |Mahasiswa mampu Kehadiran/Keaktifan | 2 x 50 1,2, 3,4,
11 lockdown browser, item . . keamanan asesmen mengevaluasi keamanan . .. |156,7,8,
4 2. Kuis/Evaluasi - . 2. Kuis menit
exposure, anomaly digital. asesmen digital. 91

detection.

3. Tugas




ECD (Evidence-Centered Mahasiswa mempelajari |[Mahasiswa mampu
Design), Q-matrix untuk 1. Ceramanh cara merancang CBT merancang CBT yan L 1,2,3,4
1,23, gn). . 2. Kuis/Evaluasi . 9t . g9’ Yang - Iehadiran/Keaktifan | 2x50 | =7 < 2 %
12 CD- CBT, domain yang valid dan reliabel |valid dan reliabel . . 15,6,7,8,
4 . . 3. Membaca . . 2. Kuis menit
modeling, task modeling, . berbasis model berbasis model 91
o Referensi . . : . 3. Tugas
test specification. psikometrik. psikometrik.
Perancangan prototipe Mahasiswa Mahasiswa mampu
CBT sederhana, 1,234,
1,2,3, . 1. Ceramah mengembangkan mengembangkan . 2 x50
13 LMS/authoring tools, mock . . . ) ... |Studi Kasus - 156,78,
4 . . 2. Kuis/Evaluasi prototipe asesmen prototipe asesmen digital menit
test design, penyiapan data . . . 91
log. digital skala kecil. skala kecil.
Analisis respons CBT, log- Mahasiswa Mahasiswa mampu 1
1, 2, 3, file a}nalytlcs, e_vz_jllua5| 1. Ceramah menggnah&s dan . meng_anahss dap . Kehadiran/Keaktifan | 2 x 50 12,3 4,
14 kualitas item digital, . . menginterpretasi hasil  |menginterpretasi hasil . .. |5,6,7,8,
4 . - 2. Kuis/Evaluasi . . 2. Kuis menit
reporting digital, feedback asesmen berbasis asesmen berbasis 9,1
. 3. Tugas
adaptif. komputer. komputer.
. . Mahasiswa Mahasiswa mampu
Presentasi desain mempresentasikan mempresentasikan 1,2,3,4
1,2, 3,|CBT/ICAT/IMST; diskusi ~ |1. Ceramah P P . 2x50 | o>
15 . T : . . rancangan asesmen rancangan asesmen Presentasi . 156,7,8,
4  |validitas, teknis, integritas, |2. Kuis/Evaluasi ] ] menit
dan pengolahan data berbasis komputer yang |berbasis komputer yang 91
' dikembangkan. dikembangkan.
. . Mahasiswa mengerjakan|Mahasiswa dapat 1,2, 3,4,
16 |12 3 |UAS (Ujian Akhir Tugas/Kerja Mandiri |UAS (Ujian Akhir mengerjakan UAS (Ujian |UAS 2x501 567 g
4  |Semester) . menit
Semester) Akhir Semester) 91

D. KOMPONEN PENILAIAN:

Nomor Teknik Penilaian Persentase Bobot Penilaian
1. Kognitif

a. Kehadiran 5

b. Kuis 7

c. Tugas 8

d. UTS 15

e. UAS 15
2. Partisipatif

a. Studi Kasus 50

b. Team Based Project 0




TOTAL

100

E. BEBAN KERJA MAHASISWA

Beban kerja ideal untuk 1 sks = 2,8 jam per minggu, atau 44,8 jam per semester.

Beban kerja ideal untuk MK ERE90201-Asesmen Berbasis Komputer (2 sks) = 89.6 jam per semester.

No Metode Pembelajaran Jumlah (frekuensi) Workload (dalam menit)
1 Eksperimen/Praktek 1 170

2 Tugas/Kerja Mandiri 2 1200

3 Demonstrasi 0 0

4 Membaca Referensi 1 120

5 Term Paper 0 0

6 Ceramah 14 1400

7 Diskusi 0 0

8 Resitasi 0 0

9 Kerja Lapangan 0 0

10 Kuis/Evaluasi 14 2520
TOTAL Beban Kerja Mahasiswa (16 pertemuan) 5410 menit
Total dalam Jam 90.17 jam

Keterangan: Beban kerja mahasiswa memenubhi.
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